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Moviementoon

Laboratorio sul cinema d’animazione
a cura di

WWW.moviementoon.it

Loris Gualdi & Marina La Torre



Note introduttive

» Tempistiche di realizzazione, modelli proposti, #&iche e sviluppi possono subire
modifiche in base alle esigenze dell'ente ospitadidle scuole e del finanziatore del

progetto.

« Ogni tipologia di laboratorio, pur essendo stataspéa per un target scolastico, pud essere
adeguata alla fascl@ambini, adolescenti, adulti e terza eta.

Perché gli adulti e perché terza eta?

Perché dedicare una progettazione agli adulti dedleia 20-60 e adulti entrati nel target dellaaer
eta?

Semplicemente perché in ltalia, purtroppo, I'aréd’dnimazione € ancora stereotipizzata come un
prodotto per soli bambini, finendo cosi per nonsiderare tutti quei prodotti d’autore, spesso al di
fuori del circuito mainstream. Quindi, nel tentatidi sconfiggere questa falsa verita, il nostro
gruppo si propone di sensibilizzare la conoscenziella tecnica del cartoon, attraverso
approfondimenti, esercitazioni pratiche, progettuago termine e visioni di vere e proprie opere
d’arte, che vivono al di fuori del normale circudstributivo.

Inoltre, i nostri laboratori si prefiggono di svyipare un’approfondita conoscenza del cinema
d’animazione, spesso confuso con i cosiddetti oardmimati. Infatti, ancora molti non sono a
conoscenza delle disparate tecniche che vivonaarallplo al cartoon, come kiop motion e la
pixillation.

La nostra mission e pertanto quella di proporreapprofondimento di questo tipo di creativita,
anche per quel target troppo spesso non consideeaie nuove proposte di laboratori e attivita.



Il progetto

Il progetto “Moviementoon” si propone come obiettiguello di realizzare un breve filmato, ideato
e realizzato dai partecipanti al corso, attravdespropedeutica fase didattica e la seguente fase
realizzativa.

Sara possibile sviluppare uno dei seguenti praspett

* Spot pubblicitario
» Cortometraggio “bonsai”

In entrambi i casi, la progettualita potra esserfnda attorno a tecniche e disegni diversificati,
seconda di cio che verra valutato opportuno in siegee-produzione.

Le diverse proposte potranno avere come tematidarge, o alternativamente di semplice sfondo,
le location e argomentazioni relative alla stntaspitante.

La durata del prodotto ultimato, sara definita @asd ai tempi a disposizione e alle capacita ma&turat
dai partecipanti, oltreché da una propedeuticagitagione in fase di pre-produzione



Fase didattica

La prima fase del laboratorio sara dedicata ad ¢mse di conoscenza del linguaggio
cinematografico, attraverso materiale didatticesti tfilmici:

Contenuti:

* Riflessioni sul movimento

» Lapellicola e la persistenza delle immagini suditina

» lter storico del cinema d’animazione

* |l flipbook, il taumatropio e il prassinoscopio

* Il cinema d’animazione in Italia

» Aspetti tecnici: dall'analogico al digitale

* | diversi supporti

» Le diverse figure lavorative

* Leinquadrature: analisi e caratteristiche

» | piani e campi: differenze e caratteristiche

* | grandi autori

» Le diverse tecniche cinematografiche

» Approfondimento sulla conoscenza della tecnicaldebupage classico (resa famosa da
Emanuele Luzzati) e del découpage al computer.

* Analisi di testi filmici

| partecipanti potranno proporre film a scelta lpeanalisi di secondo livello.

La fase didattica si chiudera con una breve proatga di scomposizione filmica.



Fase realizzativa

Le fasi portanti del corso saranno suddivise ingragluzione, produzione e post-produzione

1) La Pre-Produzione

La fase di pre-produzione, ovverosia la programoraziiniziale, definisce le fondamenta della
progettazione attraverso l'iniziale sviluppo dela che diventasoggettoed infine la vera e propria
sceneggiatura.

Idea : La fase dedicata all'idea viene sviluppata attrsweun inizialebrainstorming da parte dei
partecipanti, a seguito del quale si definiscauiitp di partenza.

Soggetto:Dall'idea si passa al soggetto, un trattamentaritéso della storia in poche righe.

Sceneggiatura:La sceneggiatura definira in maniera dettagliateegénti, i luoghi, i personaggi,
oggetti ed inquadrature del soggetto.

Alla prima fase preparatoria segue la creaziondo dgbryboard, una sorta di sceneggiatura
disegnata. Durante questa fase si definiscono spenascena le ambientazioni, i dialoghi, le
inquadrature, i piani e i campi, seguendo le deaisiportate a livello di sceneggiatura.

2) La Produzione

Con la fase di Produzione si inizia a definingiano di lavoro:

* Definizione della prima fase realizzativa
» Definizione dei ruoli all'interno del gruppo di laxo



Dopo questa fase iniziale i partecipanti al corsaierannol’attuazione, misurandosi nei diversi
ruoli lavorativi che la progettazione di un cartqmevede.

Si dara inizio alla vera e propria fase operatigfnita attraverso diversi step:
* Preparazione scenografie
* Preparazione personaggi
» Coloritura

e Scansione
* L’animazione in Flash

3) La Post-Produzione

Durante la fase di post-produzione si inizia ardedi una precisanalisi del preparato attraverso
una visione delle singole scene.

Dopo la fase preparatoria, si inizia la delicasefdimontaggio*.
La fase conclusiva prevede la scelta di gobonna sonorae della eventuale realizzazione del

doppiaggio.

Contenuti

» Concetti base del montaggio

* | software di editing video

» | software di editing audio

* | formati mp3, wav, ogg e dvd, dvix, avi

*La fase montaggio potra essere definito assienparécipanti, ed eventualmente realizzato dagiratori.



Caratteristiche e strumentazioni

Attrezzature a cura della struttura ospitante

(@)

Fogli da disegno.

Lavagna a fogli

Matite, gomme, matite colorate, pennarelli, tempepennelli, forbici, cartoncini
bianchi, scotch magic (19mmx33mm),

Un televisore con videoregistratore e lettore dvd.

Scanner

Stampante

Postazioni pc

o O

O O OO

Attrezzature a cura degli operatori

Pc portatile

Software d'utilizzo

Fotocamera e telecamera digitale
Testi filmici

Materiale didattico

O OO O0oOo

Tempi di realizzazione

Il lavoro prevede 10/15 incontri di 2ore circa, a@adenza settimanale/quindicinale.*

Il progetto si conclude con la proiezione del conddraggio “bonsai” o dello spot
pubblicitario realizzato, ed eventualmente con lld&imento di una mostra presso la
struttura ospitante, per documentare le varie d@ilavoro, alla conclusione del quale
avverra la consegna del dvd per partecipanti @pEmizzatori.

Numero di partecipanti

[l numero di partecipanti previsto e di n°10/15



